REGULAMIN
Turnieju Piłki Siatkowej Dzikich Drużyn
organizowanego z okazji Powitania Lata

MŁODZIESZYN 2016
 
I. Informacje ogólne:
1. Organizatorem Turnieju Piłki Siatkowej Dzikich Drużyn jest Wójt Gminy Młodzieszyn. 

2. Nadzór nad przestrzeganiem niniejszego regulaminu, jak również koordynowanie rozgrywek leży w gestii organizatora.
3. W turnieju obowiązują przepisy PZPŚ.
II. Cel I Wiosennego Turnieju Piłki Siatkowej Samorządowców:
1. Popularyzacja gry zespołowej – piłka siatkowa.
2. Integracja uczestników rozgrywek.

3. Zachęcenie do aktywnego spędzania czasu wolnego poprzez aktywność ruchową.
4. Propagowanie i umacnianie wzorów współzawodnictwa w sporcie na przykładzie siatkówki.
III Miejsce i terminy rozgrywania spotkań:
1. Turniej odbędzie się w dniu 26 czerwca 2016r. od godz. 11:00 na boisku do piłki siatkowej w parku przy Gminnym Ośrodku Kultury w Młodzieszynie.
2. System rozgrywek  uzależniony jest od ilości zgłoszonych drużyn, kolejność rozgrywania meczy wyniknie z losowania.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w ustalonym harmonogramie, związanych z odbywaniem się imprezy i powiadomieniu o tym drużyn w dniu, w którym impreza jest zaplanowana.

IV Ustalenia organizacyjne:
1. Wszyscy zawodnicy zobowiązani są do przestrzegania niniejszego regulaminu.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialności cywilnej i prawnej za szkody na zdrowiu i mieniu zawodników biorących udział w rozgrywkach.

3. Każdy uczestnik gra w turnieju na własną odpowiedzialność.

4. Organizator nie odpowiada za rzeczy osobiste zawodników.

5. Obowiązuje strój sportowy.

6. Do turnieju nie zostaną dopuszczone osoby będące pod wpływem alkoholu.
7. Koszty organizacyjne oraz nagród pokrywa organizator.
8. Pozostałe koszty pokrywają uczestniczące zespoły (dojazd, itp.)

V.  Warunki uczestnictwa :
1. Uczestnikami turnieju mogą być wszyscy chętni, którzy ukończyli 18 lat, lub znajdują się pod opieką osoby dorosłej, która ponosi odpowiedzialność za bezpieczeństwo nieletnich.

VI.  Przepisy i zasady gry:
W I Wiosennym Turnieju Piłki Siatkowej  obowiązują przepisy gry w siatkówkę wydane przez Polski Związek Piłki Siatkowej z przedstawionymi poniżej zmianami:
2. Mecze do dwóch wygranych setów do 25 punktów (przy remisie 1:1, decyduje 3 set do 15 punktów – tie break) chyba, że organizatorzy zadecydują  inaczej (zależne od ilości drużyn), system rozgrywek zależny jest od ilości zgłoszonych ekip.
3. Punktacja jest następująca:

· za wygraną 2 : 0 drużyna zdobywa 3 punkty
· za wygraną 2 : 1    2 punkty
· za przegraną 1 : 2    1 punkt
· za przegraną 0 : 2    0 punktów
· drużyna ma być gotowa do gry na 15 min. przed rozpoczęciem meczu!!!
 

4. Kolejność zespołów w tabeli ustala się wg zdobytych punktów.

5. W przypadku uzyskania równej ilości punktów o miejscu decydują kolejno:

· różnica wygranych i przegranych setów

· większa ilość wygranych setów

· lepszy stosunek  małych punktów

· wyniki bezpośrednich pojedynków liczonych wg powyższych zasad
6. W przypadku, gdy i to nie pozwoli ustalić kolejności, pomiędzy zainteresowanymi drużynami zostanie rozegrany dodatkowy mecz.

7. Zawody zostaną zweryfikowane, jako walkower, gdy:
· drużyna z własnej winy nie stawi się na spotkanie, bądź też spóźni się na nie więcej niż 15 minut

· drużyna stawi się do spotkania z ilością zawodników mniejszą niż 6 osób

· drużyna zejdzie z boiska, przed zakończeniem meczu

· w drużynie wystąpił zawodnik nieuprawniony do gry

9. Przerwa pomiędzy setami trwa maksymalnie 3 minuty.

VII.  Sędziowie:
1. Osoby wyznaczone przez organizatora.

2. Sędziowie prowadzą całe spotkanie i podejmują ostateczną decyzję w sprawach spornych w porozumieniu z organizatorem).
VIII. Obowiązki drużyn:
1. Warunkiem przystąpienia drużyny do rozgrywek jest zgłoszenie które powinno zawierać: nazwę własną drużyny, listę zawodników uprawnionych do gry, imię i nazwisko oraz numer telefonu kontaktowego kierownika drużyny! – mile widziane zawołanie – okrzyk. 
2. Zgłoszenie z listą zawodników należy dostarczyć organizatorowi do  23 czerwca                          2016r.(czwartek) do godz. 20.00, do Leszka Borkowskiego na adres fb@mlodzieszyn.pl   (dodatkowe informacje pod numerem telefonu 604 476 972)
3. Zawodnik może występować tylko w jednym zespole!

4. Drużyna musi posiadać kapitana drużyny, który jest jej reprezentantem w sprawach organizacyjnych i ponosi odpowiedzialność za drużynę.
5. Zawodnicy zobowiązani są do posiadania w miarę  jednolitych strojów sportowych!
IX. Obowiązki zawodników:
1. Każdy zawodnik zobowiązany jest do zapoznania się z niniejszym regulaminem. Jego nieznajomość nie będzie traktowana, jako wytłumaczenie do ewentualnych roszczeń.

2. Każdy zawodnik zobowiązany jest posiadać przy sobie dokument potwierdzający jego tożsamość i okazać go Organizatorowi na jego żądanie.

X.  Prawa i obowiązki kapitana drużyny:
1. Kapitan drużyny zobowiązany jest do podania składu swojej ekipy przed każdym rozgrywanym meczem.

2. Po zakończonym meczu kapitan zobowiązany jest do podpisania w obecności sędziego głównego protokołu meczowego.

3. W sytuacjach spornych tylko kapitan drużyny ma prawo składania protestu u sędziego głównego.

XI. Rozpatrywanie wniosków i protestów:
1. Organizator na podstawie protokołów spotkań dokonuje weryfikacji zawodników.

2. W przypadku stwierdzenia nieprawidłowości drużyna zostaje ukarana walkowerem.

XIV Postanowienia końcowe:
1. W trakcie rozgrywania Turnieju Piłki Siatkowej Dzikich Drużyn obowiązują zasady „fair play”
2. Podczas trwania zawodów obowiązuje przestrzeganie regulaminu korzystania z boiska do piłki siatkowej.

3. Organizator Turnieju zastrzega sobie prawo ostatecznej interpretacji wszelkich kwestii spornych.

